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一、 竞赛主题简介： 

机械臂能模仿人的某些动作功能，用以抓取、搬运物件或操作工具的自动操

作装置。机械臂是最早出现的工业机器人，也是最早出现的现代机器人。随着科

技的发展，机械臂除了可以编写固定程序外还可以连接各种传感器用以实现智能

化。它可代替人的繁重劳动以实现生产的机械化和自动化，能在有害环境下操作

以保护人身安全，因而广泛应用于机械制造、冶金、电子、轻工和原子能等部门。 

普及工业 4.0 概念，通过模拟智能制造中的智能分拣环节，帮助参赛选手学

习机器人与传感器知识，掌握编程技能，培养编程思维。 

1) 选手需要亲手实践配置，现场协作与编程，对学生的动手能力与创新能力

进行真实考核。 

2) 同时，通过团队协作与沟通，锻炼学生的团队协作能力。更重要的则是学

生需要根据现场公布的赛事条件，现场制定参赛策略，从而完成最终的竞

赛。 

3) 引进轻量级桌面机器人作为参赛平台，推广高科技产品的教育方向应用，

探索全新教育模式。  

Dobot Magician 作为一款成熟的机械臂产品，已经在多所高校及众多

教育机构中得到应用。此次结合工业 4.0 搭建智能工厂，是在目前 Dobot 

Magician 机械臂在生产中的实际应用（目前）的基础上的升级实践以及全

新教学探索。 

Dobot Magician 用于竞赛优势： 

轻量级：桌面级尺寸，灵活方便，易于搬运及搭建。 

标准化末端夹具：可更替末端夹具，参赛者可以通过更换末端实现

不同功能及不同展示效果。提供充分能动性。 

 

 

http://baike.baidu.com/view/71290.htm
http://baike.baidu.com/view/972.htm
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二、 竞赛场地及竞赛任务 

智造大挑战赛事活动分为智能分拣个人技能赛和队伍竞技赛。 

个人技能赛是参赛队伍通过编写程序控制机械臂将原材料智能分拣并搬运到指定物料

区（放置区）。 

2.1 竞赛场地规格： 

 

 

图 1 智能分拣个人技能赛场地图 

 

码放物品的大小规格为 25x25x25mm【图 2】，颜色为红、蓝、绿。积木块与积木块之间的间

距为 5mm。 

 

图 2 积木块 

原料区域：区域内放置有红、绿、蓝 3 种颜色的物块，如【图 3】所示摆放在原料区域内，

可叠加。 

 
图 3 原料区 
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2.2 任务说明 

个人技能赛以模拟智能制造中的物料分类场景，由参赛队伍控制一台机械臂，通过智能

程序控制完成物品的搬运、识别、分类与码放，按照规定的时间内以完成任务计算得分最终

判定胜负。 

每组参赛小组需要完成以下两个任务： 

1) 物品搬运：将原料区域内的物品清除或搬运到指定位置。 

2) 物品分类与码放：将不同颜色的物品按照得分区颜色分类码放。 

2.3 物品任务得分 

 搬运得分：参赛队每拿取一个原料区域的得分物品均可获得 1 分。 

 

 分拣得分：      

 

每码放一个木块进入目标区域计分 2 分，叠加码放时，每叠加一层，叠加的积木块计分

=2×层高（码放高度不得超过 8 层），如下图所示：  

 

 

 

 

 

 

 

 时间加分：（180-t）X0.25（t 为每轮比赛用时）。 

 

 违规扣分:比赛期间，不允许用手触碰机器人，若要求重新启动机器人，每重启一次扣 10

分。 

 

每轮总分=搬运得分+分拣得分+时间加分（总分相同者，调试阶段时间短者胜）-扣分。 

 

比赛总得分为两轮比赛成绩之和。 

三、组别规则细则 

 中学组（含小初）： 

原料区域内物块的数量不超过 12 块，可叠加。 

 

 中高职组： 

原料区域内物块的数量不超过 20 块，可叠加。 

6 分

分… 
4 分 

0 分 

2 分 

3 层 

…… 

2 层 

1 层 
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四、竞赛赛制及竞赛流程 

1. 参赛队伍组成 

每支参赛队伍由 1 名指导教师和 2 名选手组成。参赛所使用设备及场地由参赛队伍自行

准备。 

竞赛分组：  

 

    中学组（含小初）：全日制在校小学、初中、高中学生； 

 

    中高职组：全日制在校中职、高职学生；  

2. 竞赛流程 

参赛队伍需要在进行两轮智能分拣赛，然后根据两轮成绩总和进行排名。 

 

智能分拣个人竞技赛 

 
1） 赛前准备 

各参赛队伍根据比赛内容，将机器及相关设备放入相应的场地； 

2） 公布色块数量：即此时公布红、绿、蓝三色物品的对应的数量 

3） 调试时间 

初赛阶段： 

比赛当日现场公布自动物品区域各色块的数量及位置，参赛队伍需要在限定的时

间内，完成物品搬运、物品分类码放任务所对应的程序调试；包含练习使用手柄，手动

完成相应的任务。 

调试时间：1 小时 

 

4）比赛时间： 

比赛时间为 3 分钟，在此期间，不得触碰机械臂以外其他比赛场地内的元素，不可触碰

计分物品。 

 

 

 

 

 

赛前准备 
公布色块

数量 

调试 

时间 

公布色块
摆放位置 

比赛时间 统计得分 
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其他说明 

1. 比赛进行两轮，参赛队伍在两轮比赛之间可以调整机器人和程序，但不能影响裁判

进行下轮比赛，否则后果自负。 

2. 参赛队通过抽签确定参加比赛的先后次序。 

3. 所有动作程序均需完全由参赛队员自行编写，参赛队员必须能够解释其程序。 

4. 参赛选手不得携带 U 盘、手机等任何具有存储功能的设备进入场地。参赛选手只能

携带清空程序及所有参数的机器人和装有中文版操作系统电脑进入竞赛场地并交

裁判检查程序是否清空；未清空的，将由裁判负责清空，并做上标记。参赛队最多

可带两个机器人进入竞赛场地。 

5. 在比赛过程中，如检测到参赛选手自带电脑已存储机器人程序或使用 U 盘、手机等

存储设备、使用非选手现场编写的程序和子程序将取消比赛资格。编程中程序和子

程序命名应符合现场裁判给出的命名规则。 

6. 现场编程和调试的时间是1个小时。编程和调试好的机器人，由参赛选手贴标记后，

统一放置在组委会指定的位置。 

7. 在比赛正式开始时，参赛选手才可以取走自己的机器人参加比赛。 

8. 参赛队伍需要确保自己的程序进行保存，避免由于电脑死机、重启等原因造成程序

丢失、无法进行比赛。 

9. 由于非程序与操作原因造成的意外机器故障等原因迫使比赛任务终止的情况下，可

以向裁判申请重新运行比赛程序，完成比赛任务； 

10. 以上比赛规则并非完全之细则，以上规则未明确之处，或与比赛规则补充通知有冲

突之处，以比赛补充通知为准。 

11. 竞赛规则之未明确细则，由大赛裁判长按统一标准，进行临时判罚约定； 

12. 竞赛组委会对此比赛具有最终解释权。 

 

 

比赛介绍视频： https://pan.baidu.com/s/1i5FV7u9（注：仅供参考，具体赛事规则 及计分

方法以比赛规则补充内容为准。） 

 

 

https://pan.baidu.com/s/1i5FV7u9

